
  

HipHop Mathe

Vorbereitung: 
Jede:r Spieler:in stellt seine:ihre 
Figuren auf das Start-Feld in der Mitte.

Spielablauf:
Zunächst wird festgelegt, wer anfangen darf – dafür 
würfeln alle einmal, und wer die höchste Zahl erwürfelt, 
beginnt.

Es wird reihum gewürfelt. Wer eine GERADE Zahl würfelt, 
darf eine Figur EIN Feld nach vorne setzen, bei einer 
UNGERADEN Zahl geht es EIN Feld zurück.

Ziel des Spiels:
Gewonnen hat, wer als Erste:r beide Figuren in die 
Zielfelder am Spielfeldrand gegenüber gesetzt hat. 
Wessen Figuren auf der eigenen Seite das Spielfeld 
verlassen, hat verloren!


	Folie 1

