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KREATIVE HOLZSPIELE

holzART-Leipzig

Schwebegolf

Ziel ist es, mit den Wurfballen die hangenden Figuren so
zu treffen, dass die Figuren durch den Schwung an der
Querleiste waagerecht stehen bleiben.

Bestimme selbst den Abstand zum Schwebegolf und
versuche die Figuren zu treffen.

Jede schwebende Figur ist ein Punkt. Legt selbst fest, bis
zu welcher Punktzahl Ihr spielt.

Eine andere Spielvariante ware: Wer zuerst ALLE Figuren
getroffen und zum Schweben gebracht hat, gewinnt
diese Runde. Wer zum Beispiel 5 Runden gewonnen
hat, ist der:die Gesamtsieger:in.

Solltet Ihr mehrere Spieler:innen sein, so wechselt Euch
mit dem Werfen ab.

Ihr kénnt Euch natirlich auch selbst Spielregeln einfallen
lassen und diese umsetzen.




