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KREATIVE HOLZSPIELE & AKTIVLERN-MATTEN
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holzART-Leipzig

Spinnenlauf

Vorbereitung:
Jede:r Spieler:in stellt seine:ihre Figur auf das kleine Spinnennetz (an
den AuRenseiten des Spielfeldes).

Spielverlauf:
Alle Spieler:innen wirfeln am Anfang einmal, wer den hochsten Wert
erwdlrfelt, darf beginnen.

Zum Ausricken muss keine 6 gewlrfelt werden, die gewdrfelte Zahl
wird direkt umgesetzt; man darf am Anfang auch gleich einen
Spinnenfaden tiefer laufen.

Sodann wird reihum gewdrfelt und im Uhrzeigersinn gezogen. Bei
einer 6 darf noch einmal gewdrfelt + gezogen werden.

Beim Durchlaufen des Spinnennetzes muss auf die kleinen Spinnen
geachtet werden, diese zeigen den Weg ins Spinnennetz.

Ziel des Spiels:
Gewonnen hat, wer als Erste:r die Mitte des Spinnennetzes erreicht
hat.

Varianten:

Das Spiel kann wahlweise ohne oder mit Herauswerfen gespielt
werden, d.h. ob mehrere Figuren auf dem selben Feld stehen diirfen
oder ob in diesem Falle die gegnerische Figur zurtick zum Start muss.
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