
  

Sternekoch  

Vorbereitung: 
Auf die entsprechenden Felder am Rand werden 20 Kochlöffel-Karten, 16 
Kochmützen-Karten und 8 Rezept-Karten und der Stern gelegt.
Die Spieler:innen suchen sich eine Spielfigur aus und stellen diese auf den 
Kochtopf beim Start-Pfeil.

Spielablauf: 
Jede:r Mitspieler:in würfelt einmal, wer den höchsten Wert erwürfelt, fängt an.

Es wird reihum gewürfelt und entsprechend der Punktezahl auf dem Würfel 
gezogen, auch wenn eine 6 gewürfelt wird. Es wird ohne „Rauswerfen“ 
gespielt.

Sobald ein Kochlöffel- oder Kochmützen-Feld erreicht wird, erhält der:die 
Spieler:in die jeweilige Karte. 

Kommt die Figur hingegen auf einem Pfeffer-und-Salz-Feld zu stehen, so muss 
der:diejenige Spieler:in seine höchste Karte (also ein Rezept, wenn vorhanden, 
sonst eine Kochmütze oder einen Kochlöffel) zurückgeben.

Wer mit der Figur auf ein Kessel-Feld gelangt, kann entsprechend der am 
Spielfeldrand aufgedruckten „Umtauschkurse“ Karten tauschen: Für 3 
Kochlöffel gibt es eine Kochmütze; für 3 Kochmützen gibt es ein Rezept.

Ziel des Spiels:
Gewonnen hat, wer als erste:r zwei Rezepte besitzt und damit den Stern erhält.
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