
  

Vier Gleiche 

Spielablauf: 
Am Anfang dreht jede:r Spieler:in seine:ihre 4 Pfeile mit der Spitze 
nach RECHTS. 

Danach darf jede:r Spieler:in 1x mit den Zahlenwürfel würfeln. Der:Die 
Spieler:in mit der höchsten Zahl beginnt das Spiel. 

Der:Die Spieler:in, der das Spiel eröffnet, nimmt Vorzeichen- und 
Zahlenwürfel und setzt das gewürfelte Ergebnis um (4 Pfeile  => 4 mal 
würfeln).  Dabei gilt: Drehrichtung beachten! (Siehe rechts über dem 
eigenen Punktekreis.) 

Sobald der:die Eröffnungsspieler:in fertig ist, können die gegnerischen 
Spieler:innen ihr Spiel beginnen. 

Nach der Eröffnungsrunde darf jede:r Spieler:in nur noch einmal mit 
beiden Würfeln würfeln und das Ergebnis an einem seiner:ihrer Pfeile 
umsetzen. 

Es wird so lange gespielt, bis ein:e Spieler:in es geschafft hat, dass 
ALLE vier Pfeile auf seiner:ihrer Seite in die gleiche Richtung zeigen.

Der:die Spieler:in, der:die die Runde gewonnen hat, darf sich einen 
Punkt (Holzklötzchen) nehmen und in seinen:ihren Punktekreis legen. 

Das Spiel hat der:die Spieler:in gewonnen, der zuerst 4 Punkte in 
seinem:ihrem Feld liegen hat.
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