
  

Pyramide Eroberer 

Spielstart und -verlauf: 
Stelle die Figuren auf und lege die Pfeile im Uhrzeigersinn (rechts) 
hin.

Am Anfang wird 1x gewürfelt und der erwürfelte Wert sofort 
gesetzt. Im weiteren Spielverlauf wird dann wie üblich reihum 
gewürfelt und gezogen.
Beachte: auch eine 6 wird einfach nur gesetzt, es darf dann nicht 
noch einmal gewürfelt werden, sondern der:die nächste Spieler:in 
ist an der Reihe.

Laufe am Anfang mit der Figur nach RECHTS. 

Gewonnen hat, wer als Erste:r das Ziel – 
die Pyramidenspitze - erreicht, wobei Du 
mehrere Zeichen beachten musst:

Nächste Ebene: Erklimme die nächste Stufe der Pyramide!

Richtungswechsel: Drehe den Pfeil nach links und laufe mit 
deiner Figur nach links weiter! 

Aussetzen: Eine Runde aussetzen
Varianten für noch mehr Spannung:
a) Wer mit seiner Figur auf dieses Feld kommt, muss ganz 

zurück an den Anfang gehen.
b) Wer mit seiner Figur auf dieses Feld kommt, darf diese mit 

einer gegnerischen Figur, die bereits näher am Ziel ist, 
tauschen.

Entscheidet vor Spielbeginn, welche Variante Ihr spielt, oder 
denkt Euch eigene Regeln aus. 
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